® peutsch * Englisch @KRAFT

WUrfelStrike

Soft bowlen. Clever punkten.

- Bewegungsspaf & spielerisches Rechnen

« Eroffnet Raum fur kreative Spielideen

- Leicht drinnen & drauf3en startklar

- Softes Material fur Sicherheit & angenehme Gerauschkulisse
« Hochwertiger Schaumstoff mit abwischbarer Versiegelung

203-300




M peutsch

Einleitung

WrfelStrike bringt den Charakter von Bowling auf ein neues Level. Das softe
Spielmaterial sorgt fur mehr Sicherheit und Urlaub fur die Ohren.

Dadurch kannst Du WrfelStrike mit Kindern und in ruhigen Raumen spielen.
Lust auf frische Luft? WurfelStrike lasst sich auch kinderleicht nach drauBen
nehmen und eroffnet ohne grofR3e Vorbereitung Bewegungsspaf fur jedes Alter.
Die Wurfelkegel inspirieren zu kreativen Spielideen und kniffligen
Rechenchallenges. Viel Spal3 beim Durchstarten! &

Einsatz

- Je nach Spielidee fur 3-104 Jahre
- Einzel- & Gruppenspiele
- Forderung von Bewegungsfreude, Zahlen, Rechnen & mehr

Das steckt drin

- 6 Schaumstoff-Kegel
- 1Schaumstoff-Kugel
- 1Spielanleitung

- Tragetasche




SkraAFT
Gruppenspalld

Vor Spielbeginn:

Wenn Ihr mit der gangigen Aufstellung spielen mochtet, stellt Ihr die Kegel in
einer Formation von je drei, zwei und einem Kegel auf — um das bekannte Dreieck
zu bilden.

Tipp: Damit alle die gleiche Ausgangslage haben, konnt Ihr Eure Bowlingkugel
als Ma3 nehmen: Legt sie zwischen die Kegel, um immer denselben Abstand
einzuhalten.

Hast Du eine neue Idee, wie Du die Kegel von WurfelStrike aufstellen mochtest?
Alle hintereinander zu einer langen Linie, oder eine andere Kreation?

Viel Spaf3 beim Ausprobieren! &

Ziel-Zahl zahlen

Ziel: So oft wie mdglich die gewdurfelte Zahl erzielen.

So geht's: Zu Beginn waurfelt Ihr mit einem Kegel. Die Zahl, die Ihr wurfelt, ist Eure
Ziel-Zahl in dieser Runde. Danach werft Ihr nacheinander und zahlt, wie viele Kegel
mit der Ziel-Zahl nach oben umfallen. Ihr spielt drei Runden. Am Ende rechnet Ihr

Eure Punkte zusammen. Wer die meisten Punkte hat, gewinnt.

Fordert: Zielgenauigkeit, Grobmotorik, Koordination, Addieren



Tiere raten
Ziel: Das vorgemachte Tier erraten.

So geht's: Zu Beginn entscheidet Ihr Euch fur sechs Tiere. Jede Zahl erhalt ein Tier.
Ihr malt oder schreibt die Tiere mit der zugeordneten Zahl auf ein Papier oder eine
Tafel. Sobald Du an der Reihe bist, bekommst Du die Bowlingkugel. Alle anderen
drehen sich um, damit sie nicht sehen, was Du wirfst. Hast Du es geschafft mehrere
Kegel umzustofBen, kannst Du Dir eine der erzielten Augenzahlen aussuchen und
schaust auf der Liste, welches Tier |hr der Zahl zugeordnet habt. Stelle die Kegel
wieder auf und sage Deinen Mitspieler*innen, dass sie sich wieder umdrehen durfen.
Nun machst Du das Tier vor (Du entscheidest: durch Gerausche, Bewegung, ...).

Wer es schafft, das Tier als erstes zu erraten, ist als Nachster an der Reihe.

Fordert: Zielgenauigkeit, Grobmotorik, Koordination, Merkfahigkeit,
Kreativitat, Tierwissen

Bewegte Zahlen

Ziel: Gemeinsam die Bewegungen nachmachen.

So geht's: Zu Beginn entscheidet Ihr Euch flr sechs Bewegungen (Bspw.: Hupfen,
Kriechen, im Kreis drehen, ...). Jede Zahl erhalt eine Bewegung.

Ihr malt oder schreibt die Bewegungen mit der zugeordneten Zahl auf ein Papier
oder eine Tafel. Nacheinander rollt |hr die Bowlingkugel mit dem Ziel, so viele
Kegel wie moglich umzuwerfen und dadurch so viele Bewegungen wie moglich
abzuraumen. Nachdem |hr die Bewegung gemeinsam gemacht habt, stellt Ihr
den Kegel wieder auf.

Fordert: Zielgenauigkeit, Grobmotorik, Kraftigung, Balance, Bewegungsfreude,
Koordination, Merkfahigkeit, Kreativitat



S$KraAFT

Highscore

Ziel: So viele Punkte wie moglich sammeln.

So geht's: Ihr rollt nacheinander die Bowlingkugel in Richtung der aufgestellten
Wrfelkegel. Nach jeder Runde werden die, nach oben zeigenden Wurfelaugen
zusammengerechnet. Wer die hdchste Zahl erzielt, erhalt einen Punkt.

Wer zuerst 10 Punkte erreicht, gewinnt.

Variante: FUr ein leichteres Level, konnt Ihr die umgeworfenen Kegel zahlen.

Fordert: Zielgenauigkeit, Grobmotorik, Koordination, Addieren




Einzelspal3
Oder abwechseln & als Gruppenspal’ spielbar

Vor Spielbeginn:

Wenn Ihr mit der gangigen Aufstellung spielen moéchtet, stellt Ihr die Kegel in
einer Formation von je drei, zwei und einem Kegel auf — um das bekannte Dreieck
zu bilden.

Tipp: Damit alle die gleiche Ausgangslage haben, konnt Ihr Eure Bowlingkugel

als Ma3 nehmen: Legt sie zwischen die Kegel, um immer denselben Abstand
einzuhalten.

Hast Du eine neue Idee, wie Du die Kegel von WurfelStrike aufstellen mochtest?
Alle hintereinander zu einer langen Linie, oder eine andere Kreation?

Viel Spaf3 beim Ausprobieren! &

Bewegungs-Challenge

Ziel: Jede Bewegung mindestens einmal umsetzen.

So geht's: Lege fur jede Zahl eine Bewegung fest (z. B.1=5-mal im Kreis drehen,

2 =10 Hampelmanner ...). Nach jedem Wurf machst Du die zugehorige Bewegung —
so lange, bis alle Kegel wieder stehen.

Du hast jede Bewegung mindestens einmal geworfen und durchgefuhrt? Stark!

Fordert: Zielgenauigkeit, Grobmotorik, Koordination, Bewegungsfreude,
Ausdauer, Kraftigung



S$KraAFT

Zahlen-Reihe
Ziel: Zahlen der GroBe nach ordnen und anschlieBend abraumen.

So geht's: Rolle die Bowlingkugel und lege die umgefallenen Kegel an den Rand,
sodass ihre Augenzahl nach wie vor nach oben zeigt. Bei jedem neuen Wurf
sortierst Du die Kegel dazu —immer von klein nach grof3. Hast Du alle Zahlen in
der richtigen Reihenfolge, stellst Du die Kegel in einer Reihe auf und versuchst sie
mit so wenig wie moglich Versuchen zum Fallen zu bringen.

Fordert: Zielgenauigkeit, Grobmotorik, Koordination, Zahlenverstandnis,
Reihenfolge erkennen, Konzentration, Geduld




1,2,3,4,5,6 — geschafft!

Ziel: Alle Zahlen von 1 bis 6 der Reihe nach erwischen.

So geht's: Zu Beginn versuchst Du, mit der Bowlingkugel einen Kegel so umzuwerfen,
dass die Eins nach oben zeigt. Zahle jeden Wurf. Hast Du die Eins geschafft, folgt die
Zwei, dann die Drei, die Vier, die FUnf und schlieBlich die Sechs. Schaffst Du es, alle
Zahlen der Reihe nach zu werfen?

Variante: Schaffst Du es in weniger als 10 Runden?

Fordert: Zielgenauigkeit, Grobmotorik, Koordination, Zahlenfolge,
Merkfahigkeit, Selbstkontrolle

Punkte-Jagd

Ziel: Uber mehrere Runden den eigenen Highscore knacken.

So geht's: Stelle die Kegel klassisch oder kreativ auf. Rolle die Bowlingkugel und
addiere die Wurfelaugen der umgefallenen Kegel. Notiere Deinen Punktestand.
Spiele mehrere Durchgange und versuche jedes Mal, Deinen eigenen Rekord
zu Ubertreffen.

Variante: Du hast 10 Versuche. Notiere Deinen Rekord und lade jemanden dazu ein,
Deine Zahl zu Ubertrumpfen.

Fordert: Zielgenauigkeit, Grobmotorik,
Merkfahigkeit, Selbstmotivation,
Addition




SKraAFT

Zahlen-Mission
Ziel: Eine vorgegebene Zahl moglichst genau erreichen.

So geht's: Nutze alle sechs Kegel zu Beginn als Wurfel. Rechne die gewdUrfelten
Augenzahlen aller sechs Kegel zusammen und notiere die Summe - sie ist Deine
Missions-Zahl.

Nun stellst Du die Kegel wieder auf. Schaffst Du es, mit der Bowlingkugel beim
Umwerfen so viele Punkte zu erzielen, dass Deine Summe moglichst nah an der
Missions-Zahl liegt?

Trefferregel: Du darfst hochstens 3 Punkte mehr oder weniger von Deiner Missions-
Zahl entfernt sein, um die Runde erfolgreich zu bestehen. Beispiel: Deine Missions-
Zahl ist 18 » gultig sind Ergebnisse zwischen 15 und 21.

Fordert: Zielgenauigkeit, Grobmotorik, Koordination, Addition,
Konzentration, strategisches Denken




Der 100er Countdown
Ziel: Genau bei O landen.

So geht's: Starte mit 100 Punkten. Stelle die Kegel auf und rolle die Bowlingkugel.
Addiere die Augenzahlen der umgefallenen Kegel und ziehe die Summe von
Deinem Punktestand ab. Runde fur Runde wanderst Du naher zur 0. Gewonnen
hast Du, wenn Du exakt bei O landest — Uberschreitest Du die 0, zahlt der Wurf nicht.
Wie viele Versuche brauchst Du, um bei der O zu landen?

Fordert: Zielgenauigkeit, Grobmotorik, Koordination, Addition, Subtraktion,
strategisches Denken, Konzentration, Geduld, Frustrationstoleranz
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Warnhinweise fur WurfelStrike @KRAFT

DE: Nur unter Aufsicht verwenden. Kinder unter 3 Jahren durfen das Set nicht unbeaufsichtigt
nutzen. In Kitas, Schulen oder Senioreneinrichtungen ist die Nutzung nur unter Aufsicht durch
Fachpersonal oder Erwachsene erlaubt. Sicherer Gebrauch: Kegel und Wrfel sind nicht zum
Sitzen, Springen oder Werfen auf Kopfe und Korper geeignet.

Kein Spielzeug fur den Mund: Kegel und Wurfel sind keine Beil3- oder Kaumaterialien. Es besteht
Verschluckungsgefahr bei kleinen Zubehorteilen. Pflege & Lagerung: Nur mit einem feuchten
Tuch reinigen, keine aggressiven Reinigungsmittel verwenden. Trocken lagern und direkte
Sonneneinstrahlung vermeiden.

EN: Use only under supervision. Children under 3 years must not use the set unsupervised. In
daycare centers, schools, or senior facilities, use is only permitted under the supervision of
professionals or adults. Safe use: Cones and cubes are not suitable for sitting on, jumping on, or
throwing at heads and bodies. Not for the mouth: Cones and cubes are not biting or chewing
materials. Small accessories pose a choking hazard. Care & storage: Clean only with a damp cloth,
do not use harsh cleaning agents. Store dry and avoid direct sunlight. FR: A utiliser uniquement
sous surveillance. Les enfants de moins de 3 ans ne doivent pas utiliser le set sans surveillance.
Dans les créches, écoles ou maisons de retraite, 'utilisation est autorisée uniquement sous la
surveillance de professionnels ou d'adultes. Utilisation slre : Les quilles et cubes ne sont pas
adaptés pour s'asseoir, sauter ou lancer sur la téte ou le corps. Pas pour la bouche : Les quilles et
cubes ne sont pas des matériaux a mordre ou macher. Les petits accessoires présentent un risque
d’étouffement. Entretien & stockage : Nettoyer uniquement avec un chiffon humide, ne pas
utiliser de produits agressifs. Conserver au sec et éviter I'exposition directe au soleil. ES: Usar solo
bajo supervision. Los nifilos menores de 3 afios no deben utilizar el set sin supervision. En
guarderias, escuelas o residencias de mayores, el uso solo esta permitido bajo la supervision de
profesionales o adultos. Uso seguro: Los conos y cubos no son adecuados para sentarse, saltar o
lanzarlos a cabezas o cuerpos. No para la boca: Los conos y cubos no son materiales para morder o
masticar. Las piezas pequenfas representan riesgo de asfixia. Cuidado & almacenamiento: Limpiar
solo con un pafio humedo, sin productos agresivos. Guardar en seco y evitar la luz solar directa. IT:
Utilizzare solo sotto sorveglianza. | bambini sotto i 3 anni non devono usare il set senza supervisio-
ne. In asili, scuole o strutture per anziani l'uso & consentito solo sotto la supervisione di personale
qualificato o adulti. Uso sicuro: | birilli e i cubi non sono adatti per sedersi, saltare o lanciarli su testa
e corpo. Non per la bocca: Birilli e cubi non sono materiali da mordere o masticare. Piccoli
accessori possono causare rischio di soffocamento. Cura & conservazione: Pulire solo con un panno
umido, non usare detergenti aggressivi. Conservare asciutto ed evitare la luce solare diretta. PT:
Utilizar apenas sob supervisdo. Criangas com menos de 3 anos ndo devem usar o conjunto sem
supervisao. Em creches, escolas ou lares de idosos, o uso é permitido apenas sob a supervisao de
profissionais ou adultos. Utilizagdo segura: Cones e cubos nédo sédo adequados para sentar, saltar ou
atirar contra cabecas e corpos. Ndo para a boca: Cones e cubos ndo sdo materiais para morder ou
mastigar. As pecas pequenas apresentam risco de asfixia. Cuidados & armazenamento: Limpar
apenas com pano humido, ndo usar detergentes agressivos. Guardar em local seco e evitar luz
solar direta. PL: Uzywac wytacznie pod nadzorem. Dzieci ponizej 3 lat nie moga korzystac z
zestawu bez opieki. W przedszkolach, szkotach lub domach opieki korzystanie jest dozwolone
wytacznie pod nadzorem personelu lub dorostych. Bezpieczne uzytkowanie: Kregle i kostki nie sa
przeznaczone do siadania, skakania ani rzucania w gtowy czy ciata. Nie do ust: Kregle i kostki nie sg
materiatami do gryzienia czy zucia. Mate elementy stwarzajg ryzyko zadtawienia. Pielegnacja &
przechowywanie: Czyscic tylko wilgotna Sciereczka, nie uzywac silnych detergentow.
Przechowywac¢ w suchym miejscu, unika¢ bezposredniego nastonecznienia.
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Passend zum WurfelStrike
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WUrfelStrike

Soft bowling. Smart scoring.

« Movement fun & playful math practice

-+ Inspires creative game ideas

- Quick to set up indoors or outdoors

- Soft materials for safety & low noise

- High-quality foam with a wipeable coating

203-300



INntroduction

WrfelStrike takes the fun of bowling to the next level. Its soft playing materials
make it safer—and easier on the ears!

That means you can play WurfelStrike with children and even in quiet indoor spaces.
Craving some fresh air? WurfelStrike is easy to take outside and offers spontaneous
movement fun for all ages—no prep needed!

The numbered foam pins invite creative game ideas and tricky math challenges.
Have fun getting started! @

Use

- Suitable for ages 3 - 104, depending on the game idea
- Great for individual and group play
+ Supports joy of movement, counting, math skills & more

What's Inside

- 6 foam pins
- 1foam ball

- 1game instruction booklet
- 1carrying bag
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SkraAFT
Group Fun

Before the Game Begins:
If you'd like to use the classic bowling setup, arrange the pins in a triangle:
three in the back row, two in the middle, and one in front.

Tip: To make sure everyone has the same starting setup, use the bowling ball as
a spacer: Place it between the pins to keep the distance equal each time.

Have a new idea for how to arrange the WurfelStrike pins?

Line them up in a long row, make a zigzag, or invent your own pattern.

Have fun trying things out! &

Target Number Count

Goal: Hit the target number as often as possible.

How it works: Start by rolling one of the foam pins like a die. The number that
lands facing up becomes your target number for this round.

Now take turns rolling the bowling ball and count how many pins fall with the
target number facing up. Play three rounds.

At the end, add up your points—whoever has the most wins!

Promotes: Throwing accuracy, Gross motor skills, Coordination, Addition skills

15



Guess the Animal

Goal: Guess the animal being acted out.

How it works: At the beginning, agree on six animals, each assigned to a number
from 1to 6. Write or draw the animals with their matching numbers on a sheet

of paper or a board. When it's your turn, take the foam bowling ball.

Everyone else turns around so they can't see your throw.

Once you've knocked over one or more pins, choose one of the visible numbers
and check which animal is linked to it.

Set up the pins again and let the group turn back around. Now act out the animal -
you choose whether to do it through movements, sounds, or both.

Whoever guesses correctly first gets a point and becomes the next player.

Promotes: Throwing accuracy, Gross motor skills, Coordination,
Memory, Creativity, Animal knowledge

Moving Numbers

Goal: Perform fun movements together.

How it works: At the start, choose six different movements (e.g., hopping, crawling,
spinning in a circle, etc.). Assign one movement to each number from 1to 6 and
write them down or draw them on a sheet or board.

Then take turns rolling the bowling ball to knock down as many pins as you can.
For each number hit, the group performs the matching movement together.

After completing the movement, reset the pin.

Promotes: Throwing accuracy, Gross motor skills, Strength & balance,
Joy of movement, Coordination, Memory, Creativity
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SKraAFT

High Score

Goal: Score as many points as possible.

How it works: Take turns rolling the foam bowling ball toward the set-up
WrfelStrike pins.

After each round, add up the numbers shown on top of the fallen pins.
Whoever scores the highest total gets 1 point.

The first player to reach 10 points wins!

Variation: For an easier level, simply count how many pins were knocked over
instead of using the numbers.

Promotes: Throwing accuracy, Gross motor skills, Coordination, Addition skills




Solo Fun
Or take turns and enjoy it as a group game

Before the Game Begins:

If you'd like to use the standard setup, place the pins in the classic bowling triangle:
three in the back, two in the middle, and one in front.

Tip: To make sure everyone starts with the same formation, you can use the bowling
ball as a spacer—just place it between the pins to keep equal distance.

Do you have a new idea for how to arrange your WurfelStrike pins?

Maybe a long line? A zigzag? A totally new creation?

Have fun experimenting!

Movement Challenge

Goal: Complete each movement at least once.

How it works: Assign one movement to each number (e.g.1=spin in a circle
5times, 2 =10 jumping jacks, etc.).

After each throw, perform the movement that matches the number on the
fallen pin(s). Keep playing until all pins are standing again.

Have you completed each movement at least once?

Awesome - challenge complete!

Promotes: Throwing accuracy, Gross motor skills, Coordination, Joy of movement,
Stamina, Strength building
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S$KraAFT

Number Line
Goal: Sort numbers in ascending order—and then knock them down!

How it works: Roll the bowling ball and move the knocked-over pins to the side,
keeping their numbers facing up.

With each new roll, place the newly fallen pins in the correct position -

always sorted from smallest to largest.

Once you've collected all six numbers in the right order, line up the pinsin a row
and try to knock them all down using as few throws as possible.

Promotes: Throwing accuracy, Gross motor skills, Coordination, Number sense,
Recognizing sequences, Focus, Patience




1,2,3,4,5,6 - Nailed It!

Goal: Hit each number from 1to 6 in exact order.

How it works: Start by trying to knock over a pin showing the number 1.
Count every throw. Once you've hit the 1, move on to the 2, then 3, 4, 5, and
finally 6 - always in the correct order.

Can you hit all six numbers one after the other?

Variation: Can you do it in fewer than 10 rounds?

Promotes: Throwing accuracy, Gross motor skills, Coordination,
Number sequence understanding, Memory, Self-regulation

Points Challenge

Goal: Beat your own high score over multiple rounds.

How it works: Set up the pins in a classic or creative formation.

Roll the foam bowling ball and add up the numbers on the fallen pins.

Write down your total. Play several rounds and try to beat your personal best
each time.

Variation: You have 10 tries. Record your highest score and challenge
someone to beat it!

Promotes: Throwing accuracy, Gross motor skKills,
Memory, Self-motivation, Addition skills
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SKraAFT

Number Mission

Goal: Hit a target number as accurately as possible.

How it works: Start by using all six pins as dice. Roll them and add up the
numbers showing on top - this is your mission number. Write it down.

Now, set the pins back up.

Can you roll the bowling ball and knock over pins in such a way that the total of
their numbers comes as close as possible to your mission number?

Scoring rule:

You succeed if your result is within +3 points of your mission number.

Example: If your mission number is 18 » valid results are between 15 and 21.

Promotes: Throwing accuracy, Gross motor skills, Coordination, Addition,
Focus and concentration, Strategic thinking
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The 100 Countdown
Goal: Land exactly on O.

How it works: Start with 100 points. Set up all six pins and roll the bowling ball.
Add up the numbers on the fallen pins and subtract that total from your score.
Round by round, you get closer to O.

You win if you land exactly on O.

If you go below O, the throw doesn’t count—your score stays the same,

and it's the next player's turn (or your next attempt).

How many throws will it take you to reach exactly zero?

Promotes: Throwing accuracy, Gross motor skills, Coordination,
Addition & subtraction, Strategic thinking, Focus, Patience,
Frustration tolerance
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Safety Information for WurfelStrike @KRAFT

DE: Nur unter Aufsicht verwenden. Kinder unter 3 Jahren durfen das Set nicht unbeaufsichtigt
nutzen. In Kitas, Schulen oder Senioreneinrichtungen ist die Nutzung nur unter Aufsicht durch
Fachpersonal oder Erwachsene erlaubt. Sicherer Gebrauch: Kegel und Wrfel sind nicht zum
Sitzen, Springen oder Werfen auf Kopfe und Korper geeignet.

Kein Spielzeug fur den Mund: Kegel und Wurfel sind keine Beil3- oder Kaumaterialien. Es besteht
Verschluckungsgefahr bei kleinen Zubehorteilen. Pflege & Lagerung: Nur mit einem feuchten
Tuch reinigen, keine aggressiven Reinigungsmittel verwenden. Trocken lagern und direkte
Sonneneinstrahlung vermeiden.

EN: Use only under supervision. Children under 3 years must not use the set unsupervised. In
daycare centers, schools, or senior facilities, use is only permitted under the supervision of
professionals or adults. Safe use: Cones and cubes are not suitable for sitting on, jumping on, or
throwing at heads and bodies. Not for the mouth: Cones and cubes are not biting or chewing
materials. Small accessories pose a choking hazard. Care & storage: Clean only with a damp cloth,
do not use harsh cleaning agents. Store dry and avoid direct sunlight. FR: A utiliser uniquement
sous surveillance. Les enfants de moins de 3 ans ne doivent pas utiliser le set sans surveillance.
Dans les créches, écoles ou maisons de retraite, 'utilisation est autorisée uniquement sous la
surveillance de professionnels ou d'adultes. Utilisation slre : Les quilles et cubes ne sont pas
adaptés pour s'asseoir, sauter ou lancer sur la téte ou le corps. Pas pour la bouche : Les quilles et
cubes ne sont pas des matériaux a mordre ou macher. Les petits accessoires présentent un risque
d’étouffement. Entretien & stockage : Nettoyer uniquement avec un chiffon humide, ne pas
utiliser de produits agressifs. Conserver au sec et éviter I'exposition directe au soleil. ES: Usar solo
bajo supervision. Los nifilos menores de 3 afios no deben utilizar el set sin supervision. En
guarderias, escuelas o residencias de mayores, el uso solo esta permitido bajo la supervision de
profesionales o adultos. Uso seguro: Los conos y cubos no son adecuados para sentarse, saltar o
lanzarlos a cabezas o cuerpos. No para la boca: Los conos y cubos no son materiales para morder o
masticar. Las piezas pequenfas representan riesgo de asfixia. Cuidado & almacenamiento: Limpiar
solo con un pafio humedo, sin productos agresivos. Guardar en seco y evitar la luz solar directa. IT:
Utilizzare solo sotto sorveglianza. | bambini sotto i 3 anni non devono usare il set senza supervisio-
ne. In asili, scuole o strutture per anziani l'uso & consentito solo sotto la supervisione di personale
qualificato o adulti. Uso sicuro: | birilli e i cubi non sono adatti per sedersi, saltare o lanciarli su testa
e corpo. Non per la bocca: Birilli e cubi non sono materiali da mordere o masticare. Piccoli
accessori possono causare rischio di soffocamento. Cura & conservazione: Pulire solo con un panno
umido, non usare detergenti aggressivi. Conservare asciutto ed evitare la luce solare diretta. PT:
Utilizar apenas sob supervisdo. Criangas com menos de 3 anos ndo devem usar o conjunto sem
supervisao. Em creches, escolas ou lares de idosos, o uso é permitido apenas sob a supervisao de
profissionais ou adultos. Utilizagdo segura: Cones e cubos nédo sédo adequados para sentar, saltar ou
atirar contra cabecas e corpos. Ndo para a boca: Cones e cubos ndo sdo materiais para morder ou
mastigar. As pecas pequenas apresentam risco de asfixia. Cuidados & armazenamento: Limpar
apenas com pano humido, ndo usar detergentes agressivos. Guardar em local seco e evitar luz
solar direta. PL: Uzywac wytacznie pod nadzorem. Dzieci ponizej 3 lat nie moga korzystac z
zestawu bez opieki. W przedszkolach, szkotach lub domach opieki korzystanie jest dozwolone
wytacznie pod nadzorem personelu lub dorostych. Bezpieczne uzytkowanie: Kregle i kostki nie sa
przeznaczone do siadania, skakania ani rzucania w gtowy czy ciata. Nie do ust: Kregle i kostki nie sg
materiatami do gryzienia czy zucia. Mate elementy stwarzajg ryzyko zadtawienia. Pielegnacja &
przechowywanie: Czyscic tylko wilgotna Sciereczka, nie uzywac silnych detergentow.
Przechowywac¢ w suchym miejscu, unika¢ bezposredniego nastonecznienia.
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Compatible with WurfelStrike

Tchoukball & Klett-Dart
205-403

iWerfi = e Pausenkiste
205245 205290

Crossboccia
205-298

Bewegungswadrfel Wirfelfux 7
505-144 302-777

KRAFT

www.kraft-lernen.com

KRAFT GmbH KRAFT GmbH
Von-Humboldt-Str. 9 Gschwendthauser 4
74592 Kirchberg 4722 Peuerbach

Fon +49 7904 943 600 Fon +43 1 2121880

X250k )

Art.Nr.: 203-300



